
Sygnalizacja



I. Sygnalizacja oficjalna 

      Zgodnie z wytycznymi i instrukcjami 
sędziowania (Przepis 28):

     „Sędziowie muszą używać oficjalnej 
sygnalizacji i tylko sygnalizacji 
międzynarodowej. Powinno się unikać 
stosowania jakiejkolwiek innej sygnalizacji, 
chyba, że jest to absolutnie niezbędne, aby 
zostać dobrze zrozumianym przez 
członków zespołu”.



 
Sygnalizacja nr 1: Zezwolenie na wykonanie zagrywki

Rozpoczęcie ruchu ręki po gwizdku.

I.I. Sędziowie I



Sygnalizacja nr 3:
Zmiana stron boiska 
(sygnalizacja przeznaczona wyłącznie dla S I)

Lewa ręka z przodu, prawa z tyłu tułowia. 
Jeden ruch obrotowy wokół tułowia – odwrotny 
do ruchu wskazówek zegara, jednak zgodny z 
kierunkiem przemieszczania się zespołów przy 
zmianie stron zespołów. 

I.I. Sędziowie I



Sygnalizacja nr 4:
Przerwa na odpoczynek 
(dwa sygnały: T + wskazanie zespołu)

Po wykonaniu pierwszej części sygnalizacji sędziowie 
wskazują zespół, który poprosił o przerwę, przy czym:
S II – wskazuje jedynie stronę (z wykorzystaniem 
sygnalizacji nr 2: Wskazanie zespołu, który wygrał akcję)
S I – wskazuje ławkę zespołu

I.I. Sędziowie I i II



Sygnalizacja nr 9: Koniec seta (lub spotkania)

Sygnalizacja przeznaczona dla S I oraz S II.

Przed ostatnim punktem sekretarz
nie informuje S II!

I.I. Sędziowie I i II



Sygnalizacja nr 14: Piłka w boisku

Wskazanie wyprostowaną ręką:

SI: okolic środka linii ataku 

SII: sygnalizuje w miarę możliwości to samo miejsce, 
jednak zachowując wyraźnie mniejszy od 90° kąt 
pomiędzy ramieniem i tułowiem 

I.I. Sędziowie I i II



Sygnalizacja nr 15: Piłka autowa

Procedura sygnalizacji po ataku w taśmę/siatkę i piłce 
wychodzącej na aut (Zgodnie z wytycznymi i 
instrukcjami sędziowania ):
„Jeśli po ataku piłka uderzyła w górną część siatki i wyszła na „aut” 
po stronie zawodnika atakującego bez dotknięcia bloku 
przeciwnika, sędziowie muszą pokazać „aut” (numer 15) i 
natychmiast po tej sygnalizacji muszą wskazać zawodnika 
atakującego (każdy wtedy zrozumie, że blokujący nie dotknęli piłki. 
Jeśli w tym samym przypadku piłka dotyka bloku i później wychodzi 
na aut po stronie zawodnika atakującego, sędzia pierwszy musi 
użyć sygnału „piłka autowa” (numer 15) i wskazać blokującego 
(blokujących)”.

I.I. Sędziowie I i II



Sygnalizacja nr 19: 
Dotknięcie siatki przez zawodnika,
piłka z zagrywki nie przechodzi 
przez przestrzeń przejścia na stronę przeciwnika

Należy zwrócić uwagę na fakt, że sygnalizacja ma 
zastosowanie w każdym przypadku, gdy piłka po 
zagrywce dotyka zawodnika zespołu 
zagrywającego lub nie przekracza pionowej 
płaszczyzny siatki całkowicie przez przestrzeń 
przejścia. Wówczas jedyną sygnalizacją w świetle 
przepisu 12.6.2.1 jest sygnalizacja nr R11(19) – sędzia 
drugi powtarza tę sygnalizację!!! 

I.I. Sędziowie I i II



Należy zwrócić uwagę, że sygnalizacja 
błędu obustronnego, zgodnie z przepisami 
22.2.3.2 i 22.2.3.4 składa się z dwóch 
(obowiązkowo) lub trzech (opcjonalnie) 
elementów. Element obowiązkowy, o 
którym sędziowie na każdym szczeblu 
rozgrywek zapominają to Wskazanie 
zespołu, który będzie zagrywał. 

I.I. Sędziowie I i II

Sygnalizacja nr 23: Błąd obustronny
i powtórzenie akcji



Sygnalizacja nr 24: Piłka dotknięta

Zmieniamy sposób sygnalizacji piłki dotkniętej!!! 
Sygnał ręczny należy zawsze wykonywać po stronie 
zespołu,
który dotknął piłki!

I.I. Sędziowie I i II



Utrzymywanie kontaktu wzrokowego z S I

I.II. Sędziowie liniowi



Sygnalizacja nr 2: Piłka autowa. 

Nie ma dowolności w prezentacji 
tej sygnalizacji. Ręka
wyprostowana,
chorągiewka pionowo w górze.

I.II. Sędziowie liniowi



Sygnalizacja nr 3: Piłka dotknięta. 

Tu również nie ma dowolności. 
Chorągiewka pionowo przed 
sobą, a dłoń na niej położona 
poziomo poniżej linii barków 
(m.in. po to by umożliwić kontakt 
wzrokowy w czasie sygnalizacji).

I.II. Sędziowie liniowi



Sygnalizacja nr 4: Piłka przechodzi poza przestrzenią 
przejścia lub błąd przekroczenia linii końcowej przy 
zagrywce

I.II. Sędziowie liniowi



Sygnalizacja nr 4: Piłka przechodzi poza przestrzenią 
przejścia lub błąd stopy dowolnego zawodnika podczas 
zagrywki

-dowolny zawodnik znajduje się podczas zagrywki poza 
boiskiem (błąd ustawienia)
-zawodnik zagrywający znajduje się poza polem zagrywki 
(również na przedłużeniu linii bocznych)
-kontakt piłki z obiektem zewnętrznym, sufitem lub osobą 
nieuczestniczącą w grze (8.4.2)
-kontakt piłki z antenkami, linkami, słupkami lub siatką za 
taśmami bocznymi (8.4.3)

I.II. Sędziowie liniowi



Sygnalizacja liniowych przy piłkach spadających w okolicy 
narożnika:

Przepis 27.2.1.1 oraz wytyczne CEV ERC punkt 3a)

I.II. Sędziowie liniowi



1. Przeszkadzanie w odzyskiwaniu piłki: należy wskazać 
zawodnika uniemożliwiającego przeprowadzenie akcji

2. Piłka dotknięta w bloku lub obronie dotyka po stronie 
zespołu broniącego ciała obcego lub osoby nie 
uczestniczącej w grze: Sygnalizacja Piłka autowa 

II. Sytuacje, dla których przepisy i wytyczne nie 
precyzują oficjalnej sygnalizacji 



DZIĘKUJEMY ZA UWAGĘ
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