


I. Sygnalizacja oficjalna

Zgodnie z wytycznymi I instrukcjami
sedziowania (Przepis 28):

»Sedziowie muszg uzywaé oficjalnej
sygnalizacji i tylko sygnalizacji
miedzynarodowej. Powinno sie unikac
stosowania jakiejkolwiek innej sygnalizacji,
chyba, ze jest to absolutnie niezbedne, aby
zostac dobrze zrozumianym przez
cztonkéw zespotu”.
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Sygnalizacja nr 1: Zezwolenie na wykonanie zagrywki

Rozpoczecie ruchu reki po gwizdku.
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Sygnalizacja nr 3:
Zmiana stron boiska \
(sygnalizacja przeznaczona wytacznie dla S 1)

Lewa reka z przodu, prawa z tytu tutowia.
Jeden ruch obrotowy wokoét tutowia — odwrotny
do ruchu wskazéwek zegara, jednak zgodny z
kierunkiem przemieszczania sie zespotow przy
Zmianie stron zespotow.
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Sygnalizacja nr 4:
Przerwa na odpoczynek
(dwa sygnaty: T + wskazanie zespotu)

Po wykonaniu pierwszej czesci sygnalizacji sedziowie
wskazujg zespot, ktory poprosit o przerwe, przy czym:

S Il — wskazuje jedynie strone (z wykorzystaniem
sygnalizacji nr 2: Wskazanie zespotu, ktory wygrat akcje)
S | — wskazuje tawke zespotu
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Sygnalizacja nr 9: Koniec seta (lub spotkania)
Sygnalizacja przeznaczona dla S |1 oraz S Il.

Przed ostatnim punktem sekretarz
nie informuje S Il!

)




l.l. Sedziowie i ll

Sygnalizacja nr 14: Pitka w boisku

Wskazanie wyprostowana rek3:

SI:  okolic srodka linii ataku

Sll: sygnalizuje w miare mozliwosci to samo miejsce,

jednak zachowujgc wyraznie mniejszy od 90° kat
pomiedzy ramieniem i tutowiem
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Procedura sygnalizacji po ataku w tasme/siatke i pitce
wychodzacej na aut (Zgodnie z wytycznymi |
instrukcjami sedziowania ):

Sygnalizacja nr 15: Pitka autowa

,<Jesli po ataku pitka uderzyta w gorng czesc siatki i wyszta na ,aut’
po stronie zawodnika atakujgcego bez dotkniecia bloku
przeciwnika, sedziowie muszg pokazac ,aut” (numer 15) i
natychmiast po tej sygnalizacji muszg wskazacC zawodnika
atakujgcego (kazdy wtedy zrozumie, ze blokujgcy nie dotkneli pitki.
Jesli w tym samym przypadku pitka dotyka bloku i pozniej wychodzi
na aut po stronie zawodnika atakujgcego, sedzia pierwszy musi
uzyc¢ sygnatu ,pitka autowa” (numer 15) i wskazac blokujgcego
(blokujgcych)”.
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Sygnalizacja nr 19: —

Dotkniecie siatki przez zawodnika,

pitka z zagrywki nie przechodzi L
przez przestrzen przejscia na strone przeciwnika

Nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, ze sygnalizacja ma
zastosowanie w kazdym przypadku, gdy pitka po
zagrywce dotyka zawodnika zespotu
zagrywajacego lub nie przekracza pionowej
ptaszczyzny siatki catkowicie przez przestrzen
przejscia. Wéwczas jedyng sygnalizacja w swietle
przepisu 12.6.2.1 jest sygnalizacja nr R11(19) — sedzia
drugi powtarza te sygnalizacje!!!
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Sygnalizacja nr 23: Bfgd obustronny
i powtorzenie akcji

()

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze sygnalizacja
btedu obustronnego, zgodnie z przepisami
22.2.3.2 1 22.2.3.4 skfada sie z dwdch
(obowigzkowo) lub trzech (opcjonalnie)
elementow. Element obowigzkowy, o
ktorym sedziowie na kazdym szczeblu
rozgrywek zapominajg to Wskazanie
zespotu, ktory bedzie zagrywat.
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Sygnalizacja nr 24: Pitka dotknieta

Zmieniamy sposob sygnalizacji pitki dotknietej!!!
Sygnat reczny nalezy zawsze wykonywac po stronie
zespotu,

ktory dotknat pitki!
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Utrzymywanie kontaktu wzrokowego z S |
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Sygnalizacja nr 2: Pitka autowa.

Nie ma dowolnosci w prezentacji
tej sygnalizacji. Reka
wyprostowana,

choragiewka pionowo w gorze.
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Sygnalizacja nr 3: Pitka dotknieta.

Tu rowniez nie ma dowolnosci.
Choragiewka pionowo przed
sobg, a dfon na niej potozona
poziomo ponizej linii barkow
(m.in. po to by umozliwi¢ kontakt
wzrokowy w czasie sygnalizacji).
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Sygnalizacja nr 4: Pitka przechodzi poza przestrzeniq
przejscia lub btgd przekroczenia linii koncowej przy
zagrywce
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Sygnalizacja nr 4: Pitka przechodzi poza przestrzeniqg
przejscia lub btqgd stopy dowolneqgo zawodnika podczas
zagrywki

-dowolny zawodnik znajduje sie podczas zagrywki poza
boiskiem (btad ustawienia)

-zawodnik zagrywajgcy znajduje sie poza polem zagrywki
(rowniez na przedtuzeniu linii bocznych)

-kontakt pitki z obiektem zewnetrznym, sufitem lub osobg
nieuczestniczacg w grze (8.4.2)

-kontakt pitki z antenkami, linkami, stupkami lub siatka za
tasmami bocznymi (8.4.3)
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Sygnalizacja liniowych przy pitkach spadajgcych w okolicy
naroznika:



ll. Sytuacje, dla ktérych przepisy i wytyczne nie
precyzuja oficjalnej sygnalizacji.

1. Przeszkadzanie w odzyskiwaniu pitki: nalezy wskaza¢
zawodnika uniemozliwiajgcego przeprowadzenie akcji

2. Pitka dotknieta w bloku lub obronie dotyka po stronie
zespotu bronigcego ciata obcego lub osoby nie
uczestniczacej w grze: Sygnalizacja Pitka autowa



DZIEKUJEMY ZA UWAGE
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